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Пояснительная записка

Настоящая программа составлена на основе «Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ и рассчитана на изучение базового курса информатики и ИКТ учащимися 8 класса в течение  34 учебных часа,  из расчета I час в неделю Про​грамма соответствует федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям.

Содержание образовательной программы

1. Человек и информация - 7 часов.

Введение в предмет информатики. Роль информации в жизни людей. 

Информация. Информационные объекты различных видов.

Основные информационные процессы: хранение, передача и обработка информации. Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами. 

Роль информации в жизни людей.

Понятие количества информации: различные подходы. Единицы измерения количества инфор​мации.

2.  Первое знакомство с компьютером - 6 часов.

Основные компоненты компьютера и их функции (процессор, устройства ввода и вывода инфор​мации, оперативная и долговременная память).

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 

Программный принцип работы компьютера. 

Программное обеспечение, его структура. 

Операционные системы, их функции. Загрузка компьютера. 

Данные и программы. Файлы и файловая система.

Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический пользовательский интер​фейс (рабочий стол, окна, диалоговые панели, меню).

3. Обработка текстовой информации - 9 часов.

Кодирование текстовой информации.

Структура текстового документа. Создание и простейшее редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов).

Размеры страницы, величина полей. Проверка правописания.

Параметры шрифта, параметры абзаца.

Включение в текстовый документ списков, таблиц и графических объектов.

Компьютерные словари и системы перевода текстов.

4.  Технология обработки графической информации - 6 часов.

Области применения компьютерной графики. 

Аппаратные компоненты видеосистемы компьютера. 

Кодирование изображения. 

Растровая и векторная графика. 

Интерфейс графических редакторов. 

Форматы графических файлов.

5.  Технология мультимедиа - 6 часов.

Что такое мультмедиа. Звуки и видеоизображения. 

Технические средства мультимедиа. 

Компьютерные презентации. 

Дизайн презентации и макеты слайдов.

Итоговое повторение и контроль – 1 час

В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен:


знать/понимать

· сущность понятия «информация», ее основные виды;

· вилы информационных процессов; примеры источников и приемников информации:

· особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации:

· программный принцип работы компьютера;

· основные виды программного обеспечения компьютера и их назначение;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь

•
определять количество информации, используя алфавитный подход к измерению информации;

• оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности:

•
оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, не​обходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

• создавать информационные объекты, в том числе:

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки;  проводить проверку правописания: использовать в тексте таблицы, изображения:

· создавать рисунки, графические представления реального объекта, в частности, в про​цессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· создавать презентации на основе шаблонов;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой);

· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий:

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности к повседнев​ной жизни для:

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллек​ций информационных объектов:

	№ урока
	
	Тема
	Кол-во часов
	Дата проведения
	Планируемые результаты
	примечание

	
	
	
	
	По плану
	факт
	Знания, умения
	Деятельность ученика
	

	1
	§ 1
	Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Информация как знания человека. Техника безопасности в кабинете информатики.
	1
	
	
	назначение информатики; понятие информации и информационного процесса
	организация рабочего места; выполнение правил гигиены труда; 


	

	Глава 1. Человек и информация  

	2
	§2-3
	Информация и её виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы.
	1
	
	
	основные свойства информации; основные единицы измерения объема информации

определять информационный объем текстового сообщения;
	работа с учебником; умение самостоятельно выполнять упражнения, решать познавательные задачи; 

умение осуществлять самоконтроль в учебной деятельности;

анализ, обобщение и систематизация информации
	

	3
	§ 4
	Измерение информации. 
	1
	
	
	
	
	

	4
	§ 4
	Единицы измерения информации. Измерение информации.
	1
	
	
	
	
	

	5
	
	Практическая работа «Измерение информации»
	1
	
	
	
	
	

	6
	
	Контрольная работа №1 по теме «Человек и информация»
	1
	
	
	
	
	

	7
	
	Обобщающий урок по теме «Человек и информация»
	
	
	
	
	
	

	Глав 2. Первое знакомство с компьютером  

	8
	§ 5-6
	Начальные сведения об архитектуре компьютера. Виды памяти компьютера и их сравнение. Свойства оперативной памяти.
	1
	
	
	назначение и основные характеристики основных устройств компьютера; основные действия с ними; 

объяснять отличие одного вида памяти от другого;

ориентироваться в характеристиках устройств ввода-вывода;

классифицировать программы; просматривать информацию о параметрах файла и папки; 
	планирование собственного информационного пространства;

сохранять информацию на диске, загружать её с диска, выводить на печать;

анализ, обобщение и систематизация информации;


	

	9
	§ 7-8
	Состав и назначение основных устройств персонального компьютера.
	1
	
	
	
	
	

	10
	§ 9-10
	Состав программного обеспечения компьютера. Функции операционной системы.
	1
	
	
	
	
	

	11
	§ 11-12
	Файлы и файловые структуры. Пользовательский интерфейс ОС. Практическая работа по теме «Работа с файлами в ОС»
	1
	
	
	
	
	

	12
	
	Контрольная работа №2 по теме «Архитектура ЭВМ и его ПО»
	1
	
	
	
	
	

	Глава 3. Текстовая информация и компьютер  
	

	13
	 § 13
	Кодирование текстовой информации. Кодирование символов. 
	1
	
	
	основные объекты текстовых документов и их параметры;

технология создания, редактирования и форматирования текстового документа;

нахождение информационного объема текста;

кодировать и декодировать текстовые сообщения;

владение операциями редактирования и форматирования текста;


	использование справочной литературы;

создание текстов различных типов;

выполнение основных операций над текстом в среде текстового редактора;

составление на основе текста таблицы, схемы, графика;

анализ, обобщение и систематизация информации
	

	14
	§ 14
	Текстовые файлы и текстовые редакторы. Назначение текстовых редакторов, их типы
	1
	
	
	
	
	

	15
	§ 15
	Орфографическая проверка готового текста и исправление ошибок. Работа со строками.
	1
	
	
	
	
	

	16
	§ 16
	Режимы работы текстового редактора. 
	1
	
	
	
	
	

	17
	§ 16
	Работа с фрагментами текста. 
	1
	
	
	
	
	

	18
	§ 16
	Форматирование текста. 
	1
	
	
	
	
	

	19
	§ 13- 17
	Создание таблиц.
	1
	
	
	
	
	

	20
	§  16-17
	Практическая работа по теме «Обработка текстовой информации».
	1
	
	
	
	
	

	21
	
	Контрольная работа №3 по теме «Текстовая информация и компьютер»
	1
	
	
	
	
	

	Глава 4. Графическая информация и компьютер  
	

	22
	§ 18-19
	Компьютерная графика: области применения, технические средства. 
	1
	
	
	особенности растровой графики;

технология 

создание и редактирование графических объектов;

осуществлять действия с фрагментом и с рисунком в целом;


	умение самостоятельно выполнять упражнения;

создание информационных объектов для оформления учебной работы;

действовать по инструкции, алгоритму;


	

	23
	§ 20
	Принципы кодирования изображения. Растровая и векторная графика. Интерфейс графического редактора. 
	1
	
	
	
	
	

	24
	§  20-21
	Графические редакторы и методы работы с ними. 
	1
	
	
	
	
	

	25
	§ 22
	Работа с графическим редактором.
	1
	
	
	
	
	

	26-27
	§ 23
	Практическая работа по теме «Создание графического объекта».
	2
	
	
	
	
	

	28
	§ 24
	Контрольная работа №4 по теме «Графическая информация и компьютер»
	1
	
	
	
	
	

	Глава 5. Технология мультимедиа 
	

	29
	§ 23
	Мультимедиа, области применения.
	1
	
	
	режимы создания и просмотра слайдов:

использование спецэффектов;

способы перехода слайдов, установка времени перехода слайдов;

создавать новую презентацию;
изменять порядок слайдов; 

настраивать анимацию;

применять спецэффекты;
	создание информационных объектов для оформления учебной работы;

самостоятельное создание алгоритмов познавательной деятельности для решения задач творческого характера;

владение культурой речи;

Анализ, обобщение и систематизация
	

	30
	§ 24-25
	Представление звука в памяти компьютера.  Технические средства мультимедиа.
	1
	
	
	
	
	

	31
	§ 26
	Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.
	1
	
	
	
	
	

	32
	§ 23-26
	Создание презентации. 
	1
	
	
	
	
	

	33
	
	Практическая работа по теме «Создание и обработка информационного объекта в виде презентации». 
	1
	
	
	
	
	

	34
	
	Практическая контрольная работа
	1
	
	
	
	
	


